
BORDTENNISENS LOVER (ITTF) XE "ITTF" 
NBTFs lovkomites oversettelse av kapittel 2 i ITTFs regelverk 2003-2004.

Inngår i NBTFs konkurransereglement XE "Konkurransereglement" , jf. konkurransereglementet, pkt. 1.2.

2.1
Bordet

2.1.1
Bordets øvre overflate, kjent som spilleflaten XE "Spilleflaten" , skal være rektangulær, 2,74 m lang og 1,525 m bred, og skal ligge i et horisontalt plan 76 cm over gulvet.

2.1.2
Spilleflaten XE "Spilleflaten"  skal ikke inkludere sidene av bordet.

2.1.3
Spilleflaten XE "Spilleflaten"  kan være av et hvilket som helst materiale og skal gi et uniformt oppsprett på ca. 23 cm når en standard ball XE "Ball"  blir sluppet ned på den fra en høyde på 30 cm.

2.1.4
Spilleflaten XE "Spilleflaten"  skal være uniformt mørkt farget og matt, men med en hvit sidelinje, 2 cm bred, langs hver 2,74 m kant, og en hvit endelinje, 2 cm bred, langs hver 1,525 m kant.

2.1.5
Spilleflaten XE "Spilleflaten"  skal være delt i to like store bordhalvdeler med et vertikalt nett XE "Nett"  som går parallelt med endelinjene, og skal være kontinuerlig over hele arealet av hver bordhalvdel.

2.1.6
I double skal hver bordhalvdel være delt i to like store halv-bordhalvdeler med en hvit midtlinje, 3 mm bred, som går parallelt med sidelinjene. Midtlinjen skal betraktes som en del av hver høyre halv-bordhalvdel.

2.2
Nettutstyret

2.2.1
Nettutstyret skal bestå av nettet, dets holdere og nettstolpene, inklusive festene som fester dem til bordet.

2.2.2
Nettet skal holdes oppe av en snor festet i begge endene til en oppreist stolpe, 15,25 cm høy. Den ytre begrensning av net​tstolpene skal være 15,25 cm utenfor sidelinjene.

2.2.3
Toppen av nettet skal i hele sin lengde være 15,25 cm over spilleflaten.

2.2.4
Underkanten av nettet skal i hele sin lengde være så nær spilleflaten XE "Spilleflaten"  som mulig, og endene av nettet skal være så nær nettstolpene som mulig.

2.3
Ballen

2.3.1
Ballen skal være kuleformet med en diameter på 40 mm.

2.3.2
Ballen skal veie 2,7 g.

2.3.3
Ballen skal være laget av celluloid eller et lignende plastmateriale og skal være hvit eller orange, og matt.

2.4
Racketen

2.4.1
Racketen kan ha en hvilken som helst størrelse, form og vekt, men racket XE "Racket" ​bladet skal være plant og stivt.

2.4.2
Minst 85% av racketbladets tykkelse skal være av naturlig tre. Et limt lag inne i racket XE "Racket" -bladet kan være forsterket med fiber​materiale som karbon​fiber, glassfiber eller komprimert papir, men skal ikke være tykkere enn hva som er minst av 7,5% av den totale tykkelse og 0,35 mm.

2.4.3
En side av racketbladet som brukes til å slå ballen med, skal være dekket av enten vanlig nubbegummi med nubbene utover med en total tykkelse inklusive lim på maksimum 2 mm, eller sandwich-gummi med nubbene innover eller utover med en total tykkelse inklusive lim på maksimum 4 mm.

2.4.3.1
Vanlig nubbegummi er et enkelt lag av ikke-porøs gummi, naturlig eller syntetisk, med nubber jevnt fordelt utover overflaten med en tetthet ikke mindre enn 10 pr. cm2 og ikke større enn 50 pr. cm2.

2.4.3.2
Sandwich-gummi er et enkelt lag av porøs gummi, dekket med et enkelt ytre lag av vanlig nubbegummi, der tykkelsen av nubbe​gummien ikke skal være større enn 2 mm.

2.4.4
Belegget skal dekke hele racketbladet, men ikke gå ut over dets kanter, bortsett fra at den delen nærmest håndtaket som holdes med fingrene, kan være udekket eller dekket med et hvilket som helst materiale.

2.4.5
Racketbladet, alle lag innen racketbladet og alle lag av belegg XE "Belegg"  og lim skal være kontinuerlige og av jevn tykkelse.

2.4.6
Overflaten til belegget på en side av racketbladet, eller til en side av racket XE "Racket" ​bladet hvis den er udekket, skal være matt, klar rød på den ene side og svart på den andre. 

2.4.7
Små avvik fra overflatens kontinuitet eller fra jevnheten i fargen som følge av tilfeldig skade ved uhell, bruk eller falming, kan tillates under forutsetning av at de ikke betydelig forandrer overflatens egenskaper.

2.4.8
Ved starten av en kamp XE "Kamp" , og alltid når en bytter racket XE "Racket"  under en kamp, skal spilleren vise den nye racketen til motstanderen og til dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  og tillate dem å undersøke den.

2.5
Definisjoner XE "Definisjoner" 
2.5.1
En ballveksling er den perioden en ball XE "Ball"  er i spill.

2.5.2
Ballen er i spill fra det siste øyeblikk den er i ro på håndflaten til den fri hånden før den med hensikt kastes i en serve XE "Serve" , inntil ballvekslingen er avgjort som omball XE "Omball"  eller et poeng XE "Poeng" .

2.5.3
En omball XE "Omball"  er en ballveksling som ikke gir poeng XE "Poeng" .

2.5.4
Et poeng XE "Poeng"  er en ballveksling som gir poeng.

2.5.5
Rackethånden er den hånden som holder racketen.

2.5.6
Den fri hånden er den hånden som ikke holder racketen.

2.5.7
En spiller slår ballen hvis han/hun, når den er i spill, berører den med racketen, holdt i hånden, eller med rackethånden nedenfor håndleddet.

2.5.8
En spiller hindrer ballen hvis han/hun, eller noe han/hun har på seg eller bærer, berører den i spill når den svever over spilleflaten og ikke har passert hans/hennes endelinje, uten at den har berørt hans/hennes flate siden den sist ble slått av motstan​deren.

2.5.9
Serveren er den spilleren som skal slå ballen først i en ballveksling.

2.5.10
Mottakeren er den spilleren som skal slå ballen som nummer to i en ballveksling.

2.5.11
Dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  er den person som er oppnevnt til å kontrollere en kamp XE "Kamp" .

2.5.12
Hjelpedommeren XE "Hjelpedommer"  er den person som er oppnevnt til å assistere dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  med visse avgjørelser.

2.5.13
Alt en spiller har på seg eller bærer inkluderer alt han/hun hadde på seg eller bar ved starten av ballvekslingen.

2.5.14
Ballen skal betraktes som å passere over eller rundt nettutstyret hvis den passerer over, under eller utenfor den tenkte forlengelse av nettutstyret utenfor bordet, eller hvis den i en retur XE "Retur"  blir slått etter at den har sprettet tilbake over eller rundt nettet.

2.5.15
Endelinjen skal betraktes som å være forlenget uendelig i begge retninger.

2.6
EN GOD serve XE "Serve" 
2.6.1
Ved start av en serve XE "Serve"  skal ballen være i ro, fritt hvilende på den flate, åpne håndflaten på serverens frie hånd (som skal holdes i ro).

2.6.2
Serveren skal så kaste ballen nær vertikalt oppover, uten å gi den skru, slik at den stiger minst 16 cm opp etter å ha forlatt håndflaten til den fri hånden, og så faller uten å berøre noe før den slås. Den frie hånden skal fjernes umiddelbart etter at ballen er kastet opp.

2.6.3
Mens ballen faller, skal serveren slå den slik at den berører først hans/hennes bordhalvdel, og så, etter å ha passert over eller rundt nettutstyret, berører direkte mottakerens bordhalvdel. I double skal ballen i rekkefølge berøre den høyre halv-bordhalvdelen til server og mottaker. 

2.6.4
Fra det øyeblikk serven starter til ballen blir truffet, skal ballen være over spilleflatens nivå og bak serverens endelinje. Ballen skal ikke på noe tidspunkt være skjult for mottakeren av noen kroppsdel, klær eller doublepartner.
2.6.5
Det er spillerens ansvar å serve XE "Serve"  slik at dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  eller hjelpedommeren XE "Hjelpedommer"  kan se at han/hun tilfredsstiller kravene til en god serve 

2.6.5.1
Dersom det ikke er noen hjelpedommer, og dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  er i tvil om lovligheten av en serve XE "Serve" ,  XE "Hjelpedommer" kan han/hun, ved første anledning i en kamp XE "Kamp" , advare serveren uten å gi poeng XE "Poeng" .

2.6.5.2
Om senere i kampen den samme spillerens serve XE "Serve"  er av tvilsom lovlighet, av samme eller av en hvilken som helst annen grunn, skal han/hun ikke ha fordel av tvilen, og mottakeren skal vinne et poeng XE "Poeng" . 

2.6.5.3
Alltid når det skjer en klar feil i henhold til kravene til en god serve XE "Serve" , skal det ikke gis advarsel, og mottakeren skal vinne et poeng XE "Poeng" , både ved den første og senere anledninger.

2.6.6
Unntaksvis kan dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  lempe på kravene til en lovlig serve XE "Serve"  hvis han/hun før spillet starter gjøres oppmerksom på at dette blir hindret av funksjonshemming.


Ny serveregel fra 1. september 2002.


Intensjonen av denne nye serveregelen er å gjøre regelen i seg selv klar, entydig og enkel å forstå. Den nye regelen er utviklet slik at serven i bordtennis er en ”åpen” teknikk som er fullt ut synlig for mottakeren.
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2.7
En god retur XE "Retur" 
2.7.1
Ballen, etter å ha blitt servet eller returnert, skal slås slik at den passerer over eller rundt nettutstyret og berører motstanderens bordhalvdel, enten direkte eller etter å ha berørt net​tutstyret.

2.8
Spilleordningen

2.8.1
I single skal serveren først utføre en god serve XE "Serve" , mot​takeren skal så utføre en god retur XE "Retur" , og deretter skal serveren og mottakeren annen​hver gang utføre en god retur.

2.8.2
I double skal serveren først utføre en god serve XE "Serve" , mot​takeren skal så utføre en god retur XE "Retur" , makkeren til serveren skal så utføre en god retur, makkeren til mottakeren skal så utføre en god retur, og deretter skal hver spiller i denne rekkefølge utføre en god retur.

2.9
Omball XE "Omball" 
2.9.1
Ballvekslingen skal spilles om

2.9.1.1
hvis ballen under serven, når den passerer over eller rundt nettutstyret, berører det, forutsatt at serven ellers er god, eller at ballen blir hindret av mottakeren eller hans makker,

2.9.1.2
hvis serven blir spilt når mottakende spiller eller par ikke er klar, forutsatt at hverken mottakeren eller hans makker prøver å slå ballen,

2.9.1.3
hvis grunnen til at man ikke klarer å utføre en god serve XE "Serve"  eller en god retur XE "Retur"  eller på annen måte tilfredsstille Lovene skyldes forstyrrelse utenfor spillerens kontroll,

2.9.1.4
hvis spillet blir avbrutt av dommer XE "Dommer"  eller hjelpedommer XE "Hjelpedommer" .

2.9.2
Spillet kan bli avbrutt

2.9.2.1
for å rette på feil i rekkefølge av serving, mottaking eller side,

2.9.2.2
for å starte tellemetoden XE "Tellemetoden" ,

2.9.2.3
for å advare eller straffe en spiller,

2.9.2.4
fordi spilleforholdene blir forstyrret på en måte som kunne innvirke på utfallet av ballvekslingen.

2.10
Et poeng XE "Poeng" 
2.10.1
Bortsett fra når ballvekslingen blir omball XE "Omball" , skal en spiller vinne et poeng XE "Poeng" 
2.10.1.1
hvis motstanderen mislykkes i å utføre en god serve XE "Serve" ,

2.10.1.2
hvis motstanderen mislykkes i å utføre en god retur XE "Retur" ,

2.10.1.3
hvis ballen, etter at han/hun har servet eller returnert den, berører noe annet enn nettutstyret før den slås av motstanderen,

2.10.1.4
hvis ballen passerer over hans/henns bordhalvdel eller passerer hans/hennes endelinje uten å ha berørt hans/hennes bordhalvdel, etter å ha blitt slått av motstanderen,

2.10.1.5
hvis motstanderen hindrer ballen,

2.10.1.6
hvis motstanderen slår ballen to ganger i rekkefølge,

2.10.1.7
hvis motstanderen slår ballen med en side av racketbladet der overflaten ikke er i samsvar med kravene i 2.4.3,

2.10.1.8
hvis motstanderen, eller noe han/hun har på seg eller bærer, beveger spil​leflaten,

2.10.1.9
hvis motstanderen, eller noe han/hun har på seg eller bærer, berører net​tutstyret,

2.10.1.10
hvis motstanderens frie hånd berører spilleflaten XE "Spilleflaten" ,

2.10.1.11
hvis, en motstander i double slår ballen utenom korrekt rekkefølge,

2.10.1.12
hvis, under tellemetoden XE "Tellemetoden" , spilleren, eller spilleren og hans/hennes makker i double, utfører 13 gode returer i rekkefølge, inkludert returen av serven.

2.11
Et sett XE "Sett" 
2.11.1
Et sett XE "Sett"  vinnes av den spilleren eller det par som først oppnår 11 poeng XE "Poeng"  unntatt hvis begge spillere eller par oppnår 10 poeng. Da vinnes settet av den spiller eller det par som først oppnår to poeng mer enn motstanderspiller eller -par.

2.12
En kamp XE "Kamp" 
2.12.1
En kamp XE "Kamp"  skal bestå av et ujevnt antall (oddetall) sett, (dvs best av tre,  XE "Sett" fem, sju eller ni sett.

2.12.2
Spillet skal foregå kontinuerlig gjennom hele kampen, bortsett fra autoriserte pauser (ref.3.4.4).

2.13
Valg XE "Valg"  av serve XE "Serve" , mottak og sider

2.13.1
Retten til å velge startrekkefølge av serve XE "Serve" , mottak og sider skal avgjøres ved trekning XE "Trekning" , og vinneren kan velge å serve eller å motta først, eller å starte på en bestemt side.

2.13.2
Når en spiller eller et par har valgt å serve XE "Serve"  eller motta først, eller å starte på en bestemt side, skal den andre spilleren eller paret ha det andre valget.

2.13.3
Etter hvert 2. poeng XE "Poeng"  som er oppnådd, skal mottakende spiller eller par bli servende spiller eller par, og slik fortsetter det til settets slutt,  hvis ikke begge spillere eller par har oppnådd 10 poeng eller tellemetoden XE "Tellemetoden"  er satt i verk. Da skal rekkefølgen av serve XE "Serve"  og mottak være den samme, men hver spiller skal bare serve for 1 poeng av gangen.

2.13.4
I hvert sett XE "Sett"  i en doublekamp skal det paret som har rett til å serve XE "Serve"  først, bestemme hvem av dem som skal gjøre dette, og i det første settet i en kamp XE "Kamp"  skal det mottakende paret bestemme hvem av dem som skal motta først. I påfølgende sett i kampen, når første server er valgt, skal første mottaker være den spiller som servet til ham/henne i det foregående settet.

2.13.5
Ved hvert serveskifte i double skal den foregående mottaker bli server og makkeren til den foregående server skal bli mottaker.

2.13.6
Spilleren eller paret som server først i et sett XE "Sett"  skal motta først i neste sett i kampen, og i det siste mulige sett i en doublekamp skal det paret som skal motta bytte deres rekkefølge i mottak når et av parene har oppnådd 5 poeng XE "Poeng" .

2.13.7
Spilleren eller paret som starter på en side i et sett XE "Sett" , skal starte på den andre siden i neste sett i kampen, og i det siste mulige sett i en kamp XE "Kamp"  skal spillere eller par skifte side når en av spillerne eller et av parene har oppnådd 5 poeng XE "Poeng" .

2.14
Feil server XE "Feil server" , mottaker eller sider

2.14.1
Hvis en spiller server eller tar imot utenom tur, skal spillet avbrytes av dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  så snart feilen oppdages, og gjenopptas med den server og mottaker som skulle være henholdsvis server og mottaker ved den oppnådde poengstilling, ifølge den serveord​ningen som ble fastlagt ved kampens start, og i double ifølge den serveordningen som ble valgt av det paret som hadde rett til å serve XE "Serve"  først i det sett XE "Sett"  feilen ble oppdaget.

2.14.2
Hvis spillerne ikke har skiftet side når de skulle, skal spillet stoppes av dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  så snart feilen oppdages, og gjenopptas med spillerne på de sidene de skulle være på ved den oppnådde poengstilling, ifølge den ordningen som ble fastlagt ved kam​pens start.

2.14.3
I alle tilfeller skal alle poeng XE "Poeng"  oppnådd før feilen ble oppdaget, regnes med.

2.15
Tellemetoden XE "Tellemetoden" 
2.15.1
Tellemetoden XE "Tellemetoden"  skal settes i verk hvis et sett XE "Sett"  ikke er ferdig etter ti minutters spill, unntatt hvis begge spillere eller par har oppnådd minst 9 poeng XE "Poeng" , eller tidligere etter ønske fra begge spillere eller par.

2.15.1.1
Hvis ballen er i spill når tidsgrensen nås, skal spillet avbrytes av dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  og gjenopptas med serve XE "Serve"  av den spilleren som servet i den avbrutte ballvekslingen.

2.15.1.2
Hvis ballen ikke er i spill når tidsgrensen nås, skal spillet gjenopptas med serve XE "Serve"  av den spilleren som mottok i den umiddelbart foregående ballveksling i sett XE "Sett" et.

2.15.2
Deretter skal hver spiller serve XE "Serve"  for 1 poeng XE "Poeng"  av gangen inntil sett XE "Sett" et er ferdig, og hvis mottakende spiller eller par utfører 13 gode returer skal mottakeren vinne et poeng. 

2.15.3
Når tellemetoden XE "Tellemetoden"  er satt i verk, skal den fortsette gjennom hele resten av kampen.

BESTEMMELSER FOR INTER-NASJONALE KONKURRANSER (ITTF) XE "ITTF" 
NBTFs lovkomites oversettelse av kapittel 3 i ITTFs regelverk 2000-2001.

Inngår delvis i NBTFs konkurransereglement XE "Konkurransereglement" , jf. konkurransereglementet, pkt. 1.10, 1.11 og 1.12.

Regler som det henvises til fra vårt konkurransereglement er markert med loddrett høyrestrek, 
se konkurransereglementet for den eksakte bruken av ITTFs regel.

3.1
rekkevidden til Lover og Bestemmelser

3.1.1
Konkurranseformer

3.1.1.1
En “internasjonal konkurranse” er en konkurranse som kan inkludere spillere fra mer enn ett forbund.

3.1.1.2
En “internasjonal kamp XE "Kamp" ” er en kamp mellom lag som representerer forbund.

3.1.1.3
En “åpen turnering” er en turnering som er åpen for spillere fra alle forbund.

3.1.1.4
En “begrenset turnering” er en turnering som er begrenset til spesifiserte grupper av spillere, andre enn aldersbestemte grupper.

3.1.1.5
En “invitasjonsturnering” er en turnering som er begrenset til spesifiserte spillere, individuelt invitert.

3.1.2
Anvendelse

3.1.2.1
Med unntak XE "Unntak"  av bestemmelse gitt i 3.1.2.1.1, skal Lovene (kapittel 2) anvendes i konkurranser om verdensmesterskaps-, kontinentale mesterskaps- og olympiske titler, åpne turneringer XE "Turneringer"  og, dersom ikke de deltagende forbund er enige om annet, i internasjonale kamper.

3.1.2.2
ITTFs Board of Directors har myndighet til å autorisere arrangør av en åpen turnering og benytte eksperimentelle variasjoner av Loven spesifisert av Executive Committee.

3.1.2.3
“Bestemmelser for internasjonale konkurranser XE "Internasjonale konkurranser" ” skal anvendes i:

3.1.2.3.1
konkurranser om verdensmesterskaps- og olympiske titler, dersom ikke noe annet er godkjent av ITTFs Board of Directors, og på forhånd meddelt de deltagende forbund,

3.1.2.3.2
kontinentale tittelkonkurranser, dersom ikke annet er godkjent av tilhørende kontinentale forbund, og på forhånd meddelt de deltagende forbund,

3.1.2.3.3
åpne internasjonale mesterskap (3.7.1.2), dersom ikke annet er godkjent av ITTF XE "ITTF"  og godtatt av deltagerne i samsvar med 3.1.2.4,

3.1.2.3.4
åpne turneringer, unntatt som forutsatt i 3.1.2.4.

3.1.2.4
Når en åpen turnering ikke tilfredsstiller alle disse bestemmelser, skal innbydelsen spesifisere måten og omfanget av avviket. Utfyllingen og innsendingen av påmeldingsskjemaet betraktes som en underskrevet godkjenning av den som melder seg på om at konkurransens betingelser, med slike avvik, er godtatt.

3.1.2.5
Disse bestemmelser er anbefalt for alle andre internasjonale konkurranser XE "Internasjonale konkurranser" , men på betingelse av at Konstitusjonen
 er ivaretatt,
internasjonale lukkede- og invitasjonsturneringer og anerkjente internasjonale konkurranser XE "Internasjonale konkurranser"  arrangert av ikke tilsluttede organisasjoner, kan avholdes etter regler fastsatt av organiser​ende myndighet eller etter innbyrdes enighet kan avholdes etter regler fastsatt av dette forbund.

3.1.2.6
Generelt skal Lovene og Bestemmelsene for internasjonale konkurranser XE "Internasjonale konkurranser"  anses å gjelde, dersom det ikke på forhånd er blitt enighet om avvik, eller disse er klargjort i de offentliggjorte reglene for konkurransen.

3.1.2.7
Detaljerte forklaringer og tolkninger av bestemmelsene samt utstyrsspesifikasjoner, skal offentliggjøres i form av Handbooks for Match Officials og Technical Leaflets autorisert av ITTFs Board of Directors.

3.2
Utstyr XE "Utstyr"  og spilleforhold

3.2.1
Godkjent og autorisert utstyr

3.2.1.1
Påmeldingsskjemaet eller innbydelsen for en åpen turnering skal spesifisere merke og farge på bordene, merke på nettutstyret og merke og farge på ballen som skal benyttes.  Valg XE "Valg"  av utstyr XE "Utstyr"  skal gjøres slik forbundet der hvor turneringen holdes har bestemt, utvalgt fra merker og typer p.t. godkjent av ITTF XE "ITTF" .

3.2.1.2
Godkjenning og autorisasjon av spilleutstyr skal utføres på vegne av ITTFs Board of Directors av utstyrskomiteen; godkjennelse eller autorisasjon kan  når som helst bli trukket tilbake av ITTFs Board of Directors når dens fortsettelse vil være skadelig for sporten.

3.2.1.3
Belegget på en side av racketen som benyttes for å slå ballen, skal være av et merke og en type p.t. godkjent av ITTF XE "ITTF"  og skal være festet til racketbladet slik at produktnavn og ITTFs logo er klart synlig nær kanten på slagoverflaten.

3.2.1.4
Liste med godkjente limtyper for liming av belegg til racketer vil kunne innhentes fra ITTF´s sekretariat.

3.2.2
Antrekk XE "Antrekk" 
3.2.2.1
Spilledrakten skal normalt bestå av en kortermet trøye og shorts eller skjørt, sokker og spillesko.  Andre plagg, som f.eks. trenings​drakt eller deler av denne, skal ikke brukes under spill, unntatt etter tillatelse fra overdommer XE "Overdommer" .

3.2.2.2
Hovedfargen på en trøye, shorts eller skjørt, unntatt krave eller ermer på en trøye, skal være klart forskjellig fra fargen på ballen som benyttes.

3.2.2.3
På et spilleplagg kan det være tall eller tekst bak på trøyen for å identifisere en spiller, hans forbund eller, i klubbkamper, hans klubb, og reklame XE "Reklame"  i samsvar med bestemmelsene i 3.2.4.9  og godkjent av ITTF.

3.2.2.4
Ethvert nummer krevd av arrangøren for å identifisere en spiller skal ha prioritet foran reklame XE "Reklame"  på den sentrale delen bak på en trøye. Slike nummer skal være inneholdt på et merke med et areal som ikke er større enn 600 cm2 (A4).

3.2.2.5
Merker eller pynt foran eller på siden på et spille​antrekk XE "Antrekk"  og gjenstander som spilleren bærer på seg, f.eks. smykker, skal ikke være så framtredende eller skarpt reflekterende at det kan blende en motspiller.

3.2.2.6
Spilleplagg skal ikke ha utforming eller tekst som kan støte eller gi sporten dårlig rykte.

3.2.2.7
Spørsmål om lovlighet eller godkjenning av spilleantrekk skal avgjøres av overdommer.

3.2.2.8
Spillere på et lag som deltar i lagkamp, og spillere fra samme forbund som danner et doublepar, skal være likt kledd, med mulig unntak XE "Unntak"  for sokker og sko.

3.2.2.9
Spillere eller par som møter hverandre, skal bruke trøyer som er tilstrek​kelig forskjellige i farge til at publikum lett kan skille dem fra hverandre.

3.2.2.10
Når spillere eller lag som skal spille mot hverandre, har liknende klær og ikke kan bli enige om hvem som skal skifte, skal avgjørelsen tas ved trekning XE "Trekning" .

3.2.2.11
Spillere som deltar i konkurranse om verdensmesterskaps- og olympiske titler eller åpne internasjonale mesterskap skal være iført trøye, shorts eller skjørt av type godkjent av ITTF.

3.2.3
Spilleforhold

3.2.3.1
Spilleområdet skal ikke være mindre enn 14 m langt, 7 m bredt og 5 m høyt.

3.2.3.2
Spilleområdet skal avgrenses med barrierer med samme mørke bakgrunns​farge, ca. 75 cm høye, som skiller det fra nærliggende spilleområder og fra publikum.

3.2.3.3
I konkurranser om verdensmesterskaps- og olympiske titler skal lysintensiteten, målt i høyde med spilleflaten XE "Spilleflaten" , være minst 1000 lux jevnt over hele spilleflaten, og intensiteten på hvilken som helst annen del av spilleområdet skal være minst 500 lux.  I andre konkurranser skal lysintensiteten være minst 600 lux jevnt over spilleflaten og minst 400 lux på annen del av spilleområdet.

3.2.3.4
Når flere bord er i bruk, skal lysnivået være det samme for alle, og nivået for bakgrunnslyset i spillehallen skal ikke være større enn det laveste nivået i spilleområdet.

3.2.3.5
Lyskilden skal ikke være mindre enn 5 m over gulvet.

3.2.3.6
Bakgrunnen skal være generelt mørk og skal ikke inneholde skarpe lyskilder eller dagslys gjennom utildekte vinduer eller andre åpninger.

3.2.3.7
Gulvet skal ikke være lyst farget, skarpt reflekterende eller glatt, og dets overflate skal ikke være av murstein, keramikk, betong eller stein.  I konkurranser om verdensmesterskaps- og olympiske titler skal gulvet bestå av tre eller av et syntetisk valsbart materiale av en type og et merke som er godkjent av ITTF XE "ITTF" .
3.2.4
Reklame XE "Reklame" 
3.2.4.1
Innenfor spilleområdet skal reklame XE "Reklame"  kun vises på utstyr XE "Utstyr"  eller utrustning som normalt befinner seg der, og det skal ikke være spesielle arrangementer i tillegg.

3.2.4.2
Selvlysende eller lysende farger skal ikke brukes noe sted innenfor spilleområdet.

3.2.4.3
Tekst eller symboler på innsiden av barrierene skal ikke være hvite eller oransje, og heller ikke ha mer enn to farger, og skal være holdt innenfor en total høyde på 40 cm.  Det anbefales at de er svakt lysere eller mørkere enn bakgrunnsfargene.

3.2.4.4
Avmerking på gulv og på endene og sidene av bordflaten skal være svakt lysere eller mørkere enn bakgrunnsfargene eller svart.

3.2.4.5
Det er tillatt med opptil 4 reklamer på spillegulvet. En på hver side av bordet, hver innenfor et areal på 2,5 m2. Reklamen skal ikke plasseres mindre enn 1 m fra barrikadene, og de på hver ende av bordet skal ikke plasseres mindre enn 2 m fra barrikadene.

3.2.4.6
Det er tillatt med en midlertidig reklame på hver halvdel av hver side av bordflaten og en på hver ende. Klart adskilt fra permanente reklamer. Midlertidige reklamer skal ikke være for konkurrerende leverandører av bordtennisutstyr og holde seg innenfor en total lengde på 60 cm..

3.2.4.7
Reklame på nett skal være svakt lysere eller svakt mørkere enn bakgrunnsfargene. Reklamer skal ikke plasseres på de 3 øverste centimetre av tapen på øvre kant og skal ikke svekke sikten gjennom nettet.


3.2.4.8
Reklame XE "Reklame"  på dommerbord eller annet utstyr XE "Utstyr"  innenfor spilleområdet skal på enhver flate være holdt innenfor et totalt areal på 750 cm2.

3.2.4.9
Reklame XE "Reklame"  på spilleantrekket skal begrenses til

3.2.4.9.1
fabrikantens normale varemerke, symbol eller navn holdt innenfor et totalt areal på 24 cm2,

3.2.4.9.2
ikke mer enn tre reklamer, holdt innenfor et totalt areal på 200 cm2 og klart adskilt fra hverandre på forsiden eller siden av en trøye,

3.2.4.9.3
én reklame XE "Reklame" , holdt innenfor et totalt areal på 200 cm2, på ryggen av en trøye,

3.2.4.9.4
ikke mer enn 2 reklamer XE "Reklame" , holdt innenfor et totalt areal på 80 cm2, på shorts eller skjørt.

3.2.4.10
Reklame XE "Reklame"  på spillernes nummer skal holdes innenfor et totalt areal på 100 cm2.

3.2.4.11
Reklame XE "Reklame"  på dommerens klær skal holdes innenfor et totalt areal på 40 cm2.

3.2.4.12
Det skal ikke være reklame XE "Reklame"  på spillernes klær eller nummer for tobakk, alkohol eller skadelige gifter.

3.3
Funksjonærers myndighetsområde  

3.3.1
Overdommer XE "Overdommer" 
3.3.1.1
For hver konkurranse skal det oppnevnes en ansvarlig overdommer XE "Overdommer" .  Navn og hvor overdommerens plass er skal gjøres kjent for deltakere og, når det er naturlig, for laglederne.

3.3.1.2
Overdommeren XE "Overdommer"  skal være ansvarlig for

3.3.1.2.1
å lede trekningen,

3.3.1.2.2
å sette opp spilleprogram med tidspunkter og bord XE "Bord" ,

3.3.1.2.3
å utnevne kampfunksjonærer,

3.3.1.2.4
å foreta en briefing med kampfunksjonærene før turneringen.

3.3.1.2.5
å undersøke startberettigelsen til spillere i representasjonsklasser,

3.3.1.2.6
å avgjøre om spillet kan avbrytes i spesielle tilfeller,

3.3.1.2.7
å avgjøre om spillere kan forlate spilleområdet under en kamp XE "Kamp" ,

3.3.1.2.8
å avgjøre om den reglementerte innspillingstiden kan forlenges,

3.3.1.2.9
å avgjøre om en spiller får ha på seg treningsdrakt i kamp XE "Kamp" ,

3.3.1.2.10
å avgjøre et hvilket som helst spørsmål angående tolkning av Lovene eller Bestemmelsene, inkludert godkjenning av antrekk XE "Antrekk" , spilleutstyr og spilleforhold,

3.3.1.2.11
å avgjøre om og hvor spillere kan trene under plutselig avbrudd i spillet,

3.3.1.2.12
å foreta disiplinære forføyninger ved dårlig oppførsel eller andre regelbrudd.

3.3.1.3
Om noen av overdommerens oppgaver, i samråd med turneringskomiteen, overføres til andre personer, skal spesifikt ansvar og plassering XE "Plassering"  for hver av disse gjøres kjent for deltakere og, når det er naturlig, for lagledere.

3.3.1.4
Overdommeren XE "Overdommer" , eller en stedfortreder utnevnt til å utøve myndighet i hans fravær, skal være tilstede under hele spilletiden.

3.3.1.5
Når det etter overdommerens oppfatning er ønskelig, kan han/hun når som helst bytte ut en dommer XE "Dommer" , hjelpedommer XE "Hjelpedommer"  eller slagteller, men han/hun kan ikke endre avgjørelser som allerede er fattet av den utbyttede funksjonær i et spørsmål som var under funksjonærens myndighetsområde.

3.3.2
Kampfunksjonærer

3.3.2.1
En dommer XE "Dommer"  og 1 hjelpedommer skal utnevnes for hver kamp XE "Kamp" .

3.3.2.2
Dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  skal sitte eller stå i linje med nettet og hjelpedommeren XE "Hjelpedommer"  skal sitte mot ham, på den andre siden av bordet. 

3.3.2.3
Dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  skal være ansvarlig for

3.3.2.3.1
å sjekke om spilleutstyr og spilleforhold er akseptable, og rapportere avvik til overdommeren XE "Overdommer" ,

3.3.2.3.2
å velge en tilfeldig ball XE "Ball"  som forutsatt i 3.4.2.1.1 - 2 XE "Valg" ,

3.3.2.3.3
å foreta trekning XE "Trekning"  for valg XE "Valg"  av serve XE "Serve" , retur XE "Retur"  og side,

3.3.2.3.4
å beslutte om kravene til en lovlig serve XE "Serve"  kan lempes på for fysisk funksjonshemming,

3.3.2.3.5
å kontrollere rekkefølge av serve XE "Serve" , mottak og side, og å korrigere alle slike feil,

3.3.2.3.6
å avgjøre hver ballveksling, som et poeng XE "Poeng"  eller som omball XE "Omball" ,

3.3.2.3.7
å si stillingen i samsvar med spesifisert framgangsmåte,

3.3.2.3.8
å innføre tellemetoden XE "Tellemetoden"  til korrekt tid,

3.3.2.3.9
å opprettholde kontinuitet i spillet,

3.3.2.3.10
å reagere på brudd på bestemmelsene om råd og oppførsel.

3.3.2.4
Hjelpedommeren  XE "Hjelpedommer" skal avgjøre om ballen i spill har berørt kanten på spilleflaten XE "Spilleflaten"  nærmest ham.
3.3.2.5
Enten dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  eller hjelpedommeren XE "Hjelpedommer"  kan 

3.3.2.5.1
bestemme at en spillers serve XE "Serve"  er ulovlig,

3.3.2.5.2
bestemme, i en ellers god serve XE "Serve" , at ballen berører nettutstyret i det den passerer over eller rundt det,

3.3.2.5.3
bestemme at en spiller hindrer ballen,

3.3.2.5.4
bestemme at spilleforholdene forstyrres på en slik måte at det kan påvirke utfallet av ballvekslingen,

3.3.2.5.5
ta tiden på treningsperioden, spillet og pauser.

3.3.2.6
Både hjelpedommeren og en særskilt funksjonær kan ivareta oppgaven som slagteller når tellemetoden benyttes for å telle slag fra servemottakende spiller eller par.

3.3.2.7
En avgjørelse tatt av enten dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  eller av en hjelpedommer XE "Hjelpedommer"  i samsvar med 3.3.2.5 - 6, kan ikke omgjøres av en annen av kampens funksjonærer.

3.3.3
Protester

3.3.3.1
Ingen avtale mellom spillere i en individuell kamp XE "Kamp" , eller mellom lagledere i en lagkamp, kan endre en kamp​funksjonærs avgjørelse i spørsmål om faktiske hendelser, en overdommers avgjør​else i tolkning av Lovene eller Bestemmelsene eller en turneringskomites avgjørelse angående andre turneringsspørsmål eller kampledelse XE "Kampledelse" .

3.3.3.2
Ingen protester kan avgis mot avgjørelser av en ansvarlig kampfunksjonær i spørsmål om faktiske hendelser, eller overdom​mers avgjørelser i spørsmål om tolkninger av Lovene eller Bestemmelsene.

3.3.3.3
Protest XE "Protest"  kan avgis til overdommeren XE "Overdommer"  mot en kamp XE "Kamp" ​funksjonærs avgjørelse angående tolkning av Lovene eller Bestemmelsene. Overdommerens avgjørelse er endelig.

3.3.3.4
Protest XE "Protest"  kan avgis til turneringskomiteen mot overdommerens avgjørelse angående kampledelse XE "Kampledelse"  eller turneringsspørsmål som ikke er dekket i Lovene eller Bestemmelsene. Turneringskomiteens avgjørelse er endelig.

3.3.3.5
I en individuell klasse kan protest XE "Protest"  kun avgis av en spiller som deltar i den kampen hvor spørsmålet er reist, og i lagkamp kun av lagleder for lag som deltar i den kampen hvor spørsmålet er reist.

3.3.3.6
Et spørsmål angående tolkning av Lovene eller Bestemmelsene, aktualisert av overdommerens avgjørelse, eller et spørsmål om turnerings- eller kampledelse XE "Kampledelse" , aktualisert av turnerings​komiteens avgjørelse, kan av spiller eller lagleder som har rett til å avlegge protest XE "Protest" , gjennom eget forbund forelegges ITTFs Rules Comittee.

3.3.3.7
Rules Comittee skal avgi uttalelse som veiledning for framtidige avgjørelser, og denne uttalelse kan igjen være grunnlag for protest XE "Protest"  fra et forbund til ITTFs Board of Directors eller General Meeting, men dette skal ikke innvirke på sluttgyldigheten til de avgjørelser som allerede er tatt av overdommer XE "Overdommer"  eller turneringskomite.

3.4
Kampledelse XE "Kampledelse" 
3.4.1
Poengregning

3.4.1.1
Dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  skal si poengstillingen så snart ballen er ute av spill etter slutten av en ballveksling, eller så snart det er praktisk mulig tatt i betraktning applaus eller annen støy som skulle hindre ham å bli hørt.

3.4.1.1.1
Når dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  sier poengstillingen i et sett XE "Sett" , skal dommeren først angi antall poeng XE "Poeng"  oppnådd av spilleren eller paret som skal serve XE "Serve"  i den neste ballvekslingen i settet, og så antall poeng oppnådd av motstander; spiller eller par.

3.4.1.1.2
I begynnelsen av et sett XE "Sett"  og før hvert servebytte skal dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  etter poengstillingen si navnet og peke mot neste server.

3.4.1.1.3
Etter sett XE "Sett" et skal dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  navngi vinnende spiller eller par og skal så si antall poeng XE "Poeng"  oppnådd av vinnende spiller eller par fulgt av antall poeng oppnådd av tapende spiller eller par.

3.4.1.2
I tillegg til å framsi poengstillingen kan dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  bruke håndsignaler for å markere sine avgjørelser.

3.4.1.2.1
Når et poeng XE "Poeng"  er vunnet, kan han/hun løfte hånden nærmest den spiller eller par som har vunnet poenget, opp i skulder​høyde.

3.4.1.2.2
Når det av hvilken som helst grunn dømmes omball XE "Omball" , kan han/hun løfte hånden over hodet for å vise at ballvekslingen er over.

3.4.1.3
Poengstillingen og når tellemetoden benyttes skal angis på engelsk, eller på et annet språk som kan godtas av begge spillere eller par og av dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren" .

3.4.1.4
Poengstillingen skal vises på mekaniske eller elektriske telleverk, slik at den er klart synlig for spillerne og, så langt det er praktisk mulig, for publikum.

3.4.1.5
Når en spiller formelt er gitt advarsel for dårlig oppførsel skal det plasseres et gult merke ved telleapparatet nærmest spillerens poengstilling.

3.4.2
Utstyr


3.4.2.1
Spillere skal ikke velge baller i spilleområdet.

3.4.2.1.1
Når det er mulig skal spillere gis anledning til å velge en eller flere baller før de entrer spilleområdet. Kampen skal spilles med en av disse ballene valgt tilfeldig av dommeren.

3.4.2.1.2
Dersom ballen ikke har blitt valgt før spillerne entrer spilleområdet, skal kampen spilles med en ball valgt tilfeldig av dommeren fra en eske bestemt for bruk i konkurransen.

3.4.2.1.3
Dersom en ball blir skadet under kampen skal den byttes ut med en av de andre valgt for bruk før kampen startet.  Dersom slik ball ikke er tilgjengelig, skal den byttes ut med en ball tilfeldig plukket av dommeren fra esken bestemt for bruk i konkurransen.

3.4.2.2
En racket skal ikke byttes under en individuell kamp, unntatt dersom den tilfeldig blir så sterkt skadet at den ikke kan brukes. Dersom så skjer skal den skadede racketen umiddelbart byttes ut med en annen racket som spilleren har brakt med til spilleområdet eller blir gitt til ham i spilleområdet.

3.4.2.3
Dersom ikke annet er bestemt av dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren" , skal spillere legge fra seg racketen på bordet under pauser.

3.4.3
Trening

3.4.3.1
Spillere har rett til inntil 2 minutters trening på kamp XE "Kamp" ​bordet umiddelbart før kampstart men ikke under normale pauser i en kamp.  Kun overdommeren XE "Overdommer"  kan tillate overskridelse av denne tiden.

3.4.3.2
Under akutt spilleavbrudd kan dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  tillate spillere å trene på et hvilket som helst bord - også kampbordet XE "Bord" .

3.4.3.3
Spillere skal ha en rimelig mulighet til å kontrollere og gjøre seg kjent med alt utstyr XE "Utstyr"  de skal bruke, men dette skal ikke automatisk gi dem rett til mer enn noen få treningsballvekslinger før de gjenopptar spillet etter erstatning av en ødelagt ball XE "Ball"  eller racket XE "Racket" .

3.4.4
Pauser i spillet

3.4.4.1
Enhver spiller har rett til:

3.4.4.1.1
pause på inntil 1 minutt mellom hvert sett i en kamp

3.4.4.1.2
korte brudd i kontinuiteten i spillet til bruk av håndkle, etter hvert sjette poeng XE "Poeng"  fra starten av hvert sett XE "Sett" , og ved bytte av side i det siste mulige sett i en kamp XE "Kamp" . 

3.4.4.2
En spiller kan gjøre krav på en ”time-out” periode på opptil 1 min. i løpet av en kamp. (Time out er kun innført i Eliteserien, 1 divisjon, 2 divisjon og NM senior i Norge, og øvrige bestemmelser som berører dette emnet blir derfor ikke oversatt).

3.4.4.3
Overdommeren XE "Overdommer"  kan tillate et avbrudd i spillet, så kort som mulig og aldri mer enn 10 minutter, hvis en spiller midlertidig er ute av stand til å fortsette p.g.a. et uhell, forutsatt at overdommeren mener at avbruddet ikke medfører urimelige ulemper for motstander; spiller eller par.

3.4.4.4
Et avbrudd skal ikke tillates dersom dette skyldes lyte som fantes eller kunne forutsees før kampens begynnelse, eller om det skyldes spillets normale belastninger. Lyte, slik som krampe eller utmattelse, forårsaket av spillerens nåværende tilstand eller form eller den måte kampen har utviklet seg på, berettiger ikke et slikt avbrudd, som kun tillates for lyte som har oppstått gjennom et uhell, slik som skade forårsaket av et fall.

3.4.4.5
Dersom noen i spilleområdet starter å blø, skal spillet avbrytes umiddelbart og ikke begynne igjen, før personen har mottat behandling og alle spor av blod er fjernet fra spilleområdet.

3.4.4.6
Spillere skal holde seg i eller nær spilleområdet gjennom hele kampen, unntatt dersom tillatelse er gitt av overdommer.  Under pauser mellom sett, skal spillerne bli værende mindre enn 3 meter fra spilleområdet under overvåking av dommer.

3.5
disiplin

3.5.1
Råd til spillere

3.5.1.1
I lagklasser kan spillere motta råd fra hvem som helst, 

3.5.1.2
I individuelle klasser XE "Klasser"  kan råd kun gis av én person, utpekt på forhånd og meddelt dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren" , unntatt for par hvor spillerne er tilsluttet forskjellige lag der den enkelte har rådgiver.  Dersom en ikke autorisert person gir råd, skal dommeren vise ham rødt kort XE "Rødt kort"  og sende ham ut av spilleområdet.

3.5.1.3
Spillere kan motta råd kun i løpet av pausene mellom settene eller i løpet av andre godkjente avbrudd i spillet, men ikke etter endt oppvarming før kamp og kampstart.  Dersom autorisert person gir råd til andre tider, skal dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  vise ham gult kort XE "Gult kort"  og advare om at gjentatt forseelse vil medføre utvisning fra spilleområdet.

3.5.1.4
Dersom advarsel har vært gitt, i samme lagkamp eller i indivuell kamp XE "Kamp" , skal dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  vise rødt kort XE "Rødt kort"  til den første som gir ulovlig råd og vise ham bort fra spilleområdet enten det er samme person som har fått advarsel tidligere eller ikke.

3.5.1.5
Under en lagkamp skal ikke den utviste rådgiveren tillates å komme tilbake, inntil lagkampen er over, unntatt dersom han/hun selv skal spille.  I en individuell kamp XE "Kamp"  skal han/hun ikke tillates å returnere før den individuelle kampen er over.

3.5.1.6
Hvis den som gir råd nekter å forlate området, skal dommeren XE "Dommer" 

 XE "Dommeren"  avbryte spillet og umiddelbart rapportere til overdommeren XE "Overdommer" .

3.5.1.7
Disse begrensninger gjelder kun råd angående spillet, og ingenting i disse bestemmelsene skal forhindre en spiller eller lagleder, i henhold til reglementet, fra å legge inn en formell protest XE "Protest"  mot en kampfunksjonærs avgjørelse, eller hindre en kontakt mellom en spiller og sin forbunds​representant eller tolk angående forklaring av en doms​avgjørelse. 

3.5.2
Spilleres oppførsel

3.5.2.1
Spillere og lagledere skal ikke vise usportslig oppførsel som kan distrahere en motspiller, fornærme tilskuere eller bringe sporten i vanry, slik som stygt språk eller overdreven roping, ødelegge ballen eller slå ballen ut av spilleområdet med vilje, sparke i bordet eller i barrikader og vise manglende respekt for kampfunksjonærer. 

3.5.2.2
Dersom en spiller eller lagleder begår en alvorlig overtredelse, skal dommeren stoppe spillet og rapportere umiddelbart til overdommeren. Ved mindre alvorlige overtredelser kan dommeren ved første anledning vise opp et gult kort og advare overtrederen om at et hvilket som helst nytt tilfelle kan føre til straff.

3.5.2.3
Bortsett fra slik som beskrevet i 3.5.2.2 og 3.5.2.5, dersom en spiller har mottatt advarsel og begår en ny forseelse i den samme individuelle kampen eller lagkampen, skal dommeren gi 1 poeng til motstanderen, ved andre tilfelle skal han/hun gi 2 poeng. Hver gang skal dommeren holde opp gult og rødt kort sammen.

3.5.2.4
Dersom en spiller i samme individuelle kamp eller lagkamp har mottatt 3 straffepoeng og fortsetter den dårlige oppførselen,  skal dommeren stoppe kampen og umiddelbart rapportere til overdommer.

3.5.2.5
Det er ikke tillatt å bytte racket under en individuell kamp unntatt den ved et uhell er skadet så mye at den ikke kan brukes.  Dersom en spiller bytter racket i en individuell kamp uten varsel til dommer, skal dommeren stoppe spillet og rapportere til overdommer.

3.5.2.6
En advarsel eller straff gitt til den ene eller den andre spilleren i et doublepar skal gjelde for paret, men ikke for den av spillerne, som ikke har gjort noen forseelse, i en senere individuell kamp i samme lagkampen.  Ved starten av en doublekamp skal paret anses for å ha mottatt en høy grad av advarsel eller straff gyldig for begge spillerne i den samme lagkampen.

3.5.2.7
Bortsett fra slikt som beskrevet i 3.5.2.2, dersom en lagleder har mottatt en advarsel og begår en ny forseelse i samme individuelle kamp eller lagkamp, skal dommeren holde opp et rødt kort og vise ham bort fra spilleområdet inntil lagkampen er over, eller i individuell kamp inntil den individuelle kampen er over.

3.5.2.8
Overdommer skal ha myndighet til å diskvalifisere en spiller for alvorlig dårlig oppførsel, enten dette er rapportert av dommeren eller ikke.  Slik diskvalifikasjon kan være fra en kamp, en klasse eller fra en hel konkurranse.

3.5.2.9
En spiller som er blitt diskvalifisert i 2 individuelle kamper i en lagkamp eller en individuell klasse, skal han/hun automatisk diskvalifiseres fra lagkampen eller den individuelle klassen.

3.5.2.10
Overdommeren kan diskvalifisere enhver spiller fra resten av konkurransen som 2 ganger har blitt sendt bort fra spilleområdet under konkurransen.

3.5.2.11
Saker med svært alvorlig grad av dårlig oppførsel skal rapporteres til NBTF´s domsutvalg.

3.5.3
Liming

3.5.3.1
Lim brukt til å feste racketbelegg skal ikke inneholde ulovlige oppløsningsmidler.  Liste over ulovlige oppløsningsmidler er tilgjengelig hos ITTF.

3.5.3.2
Det vil bli iverksatt kontroller med fokus på ulovlige oppløsningsmidler under verdens- og olympiske konkurranser og større Pro-Tour konkurranser.  En spiller som blir tatt med racket inneholdende ulovlige oppløsningsmidler vil bli diskvalifisert fra konkurransen og rapportert til NBTF.

3.5.3.3
Et passende område med god ventilasjon skal stilles til disposisjon for liming av racketbelegg, og flytende lim skal ikke brukes noe annet sted i spillehallen.
BESTEMMELSER FOR

EUROPA-CUP FOR MESTERE (ETTU)

NBTFS lovkomités oversettelse av utdrag av kapittel G i ETTUs regelverk 1998-2000.

Inngår delvis i NBTFs konkurransereglement, jf. konkurransereglementet, pkt. 1.9.

G.2
KVALIFISERING

G.2.1
Hver klasse skal være åpen for en klubb fra hvert forbund som enten skal være forbundets seriemester eller vinneren av den nasjonale cup-konkurransen.

G.2.2
Tillatelse til påmelding må innhentes fra de respektive forbund som vil være ansvarlig for sine spillere med hensyn til økonomi og disiplin.

BESTEMMELSER FOR

ETTU NANCY EVANS CUP (ETTU)

NBTFs lovkomités oversettelse av utdrag av kapittel H i ETTUs regelverk 1998-2000.

Inngår delvis i NBTFs konkurransereglement, jf. konkurransereglementet. pkt. 1.9.

H.2
KVALIFISERING

H.2.1
Hver klasse (herrer og damer) skal være åpen for de seks beste klubbene i toppdivisjonen i et forbunds nasjonale lagserie, bortsett fra mesteren.

H.2.2    Tillatelse til påmelding må innhentes fra de respektive forbund som vil være ansvarlig for sine spillere med hensyn til økonomi og disiplin.
�	Konstitusjonen er 1. kapittel i ITTFs regler.
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